Trilhando o Caminho Cidadé@o com “Or¢amentando”: Projeto de Jogo de Tabuleiro
Educativo Or¢camentéario para Formacéo Infantojuvenil

RESUMO

A educacao fiscal age como elo entre a administracéo fiscal e a sociedade, promovendo
a percepcdo dos tributos como parte do relacionamento governo-cidaddo, o que implica
responsabilidades mutuas para alcancar objetivos como o desenvolvimento sustentavel, a
reducdo da pobreza e a melhoria dos servigos publicos. Quando se capacita os cidaddos a
compreenderem a alocacdo de recursos, eles podem influenciar decisdes governamentais e
abordar questdes sociais de forma mais eficaz. Nesse contexto, o projeto propde expandir o
ensino de Educacéo Fiscal em instituicbes municipais de Sdo Paulo com um jogo de tabuleiro
para conscientizar os estudantes sobre financas publicas e direitos civis. O objetivo é
desenvolver o interesse dos alunos em participar ativamente das discussdes sobre politicas
publicas, capacitando-os a identificar problemas territoriais, propor solugdes e participar de
debates construtivos, contribuindo assim para uma visdo mais precisa dos desafios da cidade e
alocando recursos de acordo com as necessidades reais da populagéo.
Palavras-chave: Audiéncia publica, Cidadania, Crianga e Adolescente, Educacéo Fiscal,
Orgamento.

1. INTRODUCAO

Pensar sobre formas de aliar os conhecimentos sobre cidadania, ferramentas de
participacdo social e responsabilidade fiscal € um desafio para a realidade brasileira
contemporanea, o que reflete na dificuldade em desenvolver um modelo de articulagéo que
traga equilibrio as relagcdes Estado-sociedade; qualidade dos servicos prestados a populacao;
uma gestdo publica menos burocratica e cidaddos com conhecimento suficiente para interpreta-
la. Ivan Cordeiro Lima (2019) traz em “Educag¢do Fiscal para a Cidadania” que a educacéo
fiscal assume o importante posto de conexdo entre a administracao fiscal e os cidad&os, fazendo
com que enxerguem o pagamento de tributos como parte integral do relacionamento entre eles
e 0 governo - envolvendo responsabilidades como alcancar um desenvolvimento sustentavel,
reduzir as desigualdades, entregar servigos publicos de qualidade e construir a infraestrutura
necessaria para um desenvolvimento inclusivo.

Ao permitir que os cidadé@os entendam a alocacgéo de recursos, eles podem influenciar
positivamente as decisfes dos gestores publicos, garantindo que os problemas sociais sejam
abordados de forma mais eficaz e transparente. Em nosso municipio, onde a diversidade e a
complexidade dos problemas urbanos s&o evidentes, a educacdo fiscal cumpre um papel
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fundamental na promocdo de uma cidadania mais ativa e responsavel, além de aproximar a
populacdo do complexo mundo das financas publicas.

Denize Grzybovski e Tatiana Gaertner Hahn (2006), no texto “Educacdo fiscal:
premissa para melhor percep¢do da questdo tributaria”, expdem que prepondera em nosso
pais a cultura de ndo-pagamento de tributos, trazendo como pressuposicéo o desconhecimento
da importancia do Estado como regulador e dos tributos como mantenedores da "maquina
publica". Dessa forma, a inser¢do da educacdo fiscal € essencial para formar os pequenos
cidaddos sobre como o dinheiro publico é gerido, tornando-os cada vez mais conscientes de
seus direitos e deveres como contribuintes.

A vista disso, o presente projeto visa a expansdo do ensino de Educacio Fiscal nas
escolas municipais através da criacdo de um jogo de tabuleiro didatico, com o intuito de
fomentar a consciéncia a respeito das financas publicas e dos direitos civis dos estudantes da
cidade de S&o Paulo, atendendo a Portaria Conjunta N° 5 de 5 de agosto de 2022, que determina
a cooperacdo entre a Secretaria Municipal da Fazenda (SF) e a Secretaria Municipal da
Educacdo (SME) para promocdo e execucdo de acdes de Educacdo Fiscal e Cidadania no
ambito da rede de ensino municipal de S&o Paulo. Desse modo, espera-se instigar o interesse
dos alunos a se envolverem ativamente nas discussdes sobre recursos para as politicas publicas
e a participarem de forma efetiva nas decisdes que afetam a cidade.

Por fim, ao entenderem as prioridades orcamentarias e as necessidades da cidade, os
estudantes se tornardo capazes de identificar problemas sociais, propor solucées e participar de
debates construtivos - que podem ocorrer através de consultas puablicas, audiéncias
participativas e outras formas de engajamento democratico. A participagdo popular consciente
e ativa contribui para uma visdo mais sistémica e precisa dos desafios da cidade, permitindo
que as politicas sejam moldadas e os recursos alocados de acordo com as reais necessidades da
populagéo.

2. OBJETIVOS
2.1 OBJETIVO GERAL
O projeto tem como objetivo geral a implantagdo da Educacgédo Fiscal nas escolas do
municipio de Séo Paulo por meio da elaboracdo de um jogo de tabuleiro educativo denominado
“Orgamentando - O jogo que pensa o orgamento”, a fim de promover a conscientizacdo sobre
0 Orcamento Publico e cidadania dos alunos da rede municipal e proporcionar um trabalho
conjunto entre a Secretaria Municipal da Fazenda e a Secretaria Municipal da Educacéo.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS



a. Propor a elaboracdo de um jogo fundamentado em casos problemas baseados em
propostas apresentadas na plataforma Participe+ que foram aceitas e implementadas no
Orcamento Cidadéo.

b. Incentivar o interesse dos alunos do Ensino Fundamental Il, dos onze aos quinze anos,
da rede municipal por assuntos relacionados ao Orcamento Publico;

c. Alcancgar todos os alunos matriculados no Ensino Fundamental Il da rede municipal,
196.582 estudantes de acordo com o Censo escolar de 2021 (IBGE, 2021);

d. Fomentar o debate sobre a participacdo cidadd nos espacos de tomada de deciséo,
capacitando o publico infanto-juvenil de maneira lidica e intuitiva;

e. Desenvolver a consciéncia dos alunos sobre o espaco da audiéncia publica e o efeito
que a participacao dos cidaddos pode proporcionar por meio de tal ferramenta.

f. Contribuir com o papel educativo estabelecido pela Portaria Conjunta N° 5 da SF com
a SME.

3. DESENVOLVIMENTO
Diante do seu potencial informativo e avaliativo quanto aos processos e acOes da
administracdo publica conferido a populacdo (Fonseca, 2003), o projeto coloca em foco a
audiéncia pablica como ferramenta essencial no processo de democratizacdo. Apesar de tal
relevancia, a falta de inclusdo de assuntos orcamentarios (e seu processo de tomada de deciséo),
desde os primeiros momentos de construcao da nocéo de cidadania na escola e em sua vivéncia,

cria uma barreira para que haja apropriacdo da politica pela sociedade brasileira.

A vista disso, a auséncia de contelidos orcamentario na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) do Ensino Fundamental, que ndo aborda as Ciéncias Sociais Aplicadas na
area de Ciéncias Humanas, trouxe indicativos para a proposta de resolu¢do do problema. Por
entender a importancia da participacdo cidadd nos processos de tomada de decisdo sobre
questdes publicas, realizou-se o projeto com objetivo de contribuir para uma Sdo Paulo melhor
no aspecto educacional orcamentario, fundamentado no estudo bibliografico a fim de
suplementar a suposicao da necessidade de incluséo do tema ao publico-alvo. Como resultado,
foi possivel constatar uma tendéncia social de considerar criancas e adolescentes imaturos
politicamente, ou seja, ndo sao vistos como sujeitos politicos, como apontado pelo pesquisador
da infancia Jens Qvortrup (2007). No entanto, € inviavel manter as criangas fora da economia
e da politica, uma vez que elas “sdo parte de um projeto que faz delas a matéria para a

construgdo do futuro”. Assim, apartar esse grupo social dos assuntos e das decisdes politicas



implica em limitar a formacdo de pessoas ativas politicamente e capazes de pensar
coletivamente.

Para entender qual seria 0 melhor método de construcdo desse material didatico, foram
realizadas pesquisas sobre aprendizagem na adolescéncia, faixa etaria alvo do projeto,
buscando entender quais sd&o as melhores alternativas metodolégicas. Diante do cenério
costumeiro no ensino basico, em que se tem a ideia de que o “educador é o que educa; os
educandos, os que sao educados” (Freire, 1996), os alunos s&o enquadrados num sistema de
nédo participacdo no que diz respeito a decisdes relacionadas a eles (Cunha et al., 2020).

Nesse sentido, um modelo de ensino que conte com 0 questionamento para provocar
insights, aplicando os conceitos aprendidos de forma pratica e em formato cooperativo (Cunha
et al., 2020), proporciona melhor efetividade no processo de aprendizagem. Além da aceitacao
dos proprios alunos diante de tais propostas, Vieira et al. (2019) apontam em seus estudos
potencialidade no “desenvolvimento de praticas diferenciadas e dindmicas que possam
privilegiar o envolvimento e participacao do aluno”.

Em resposta a tal conhecimento adquirido, elaborou-se um jogo de tabuleiro que simula
o formato das audiéncias Publicas do Orgamento Cidaddo por meio de escolhas em casos de
propostas reais, apresentando esse mecanismo de participacdo social a fim de instigar o uso
deste pelos estudantes. Para Silva e Morais (2022), os jogos de tabuleiro tém grande potencial
para contribuigdo de um processo de aprendizagem eficaz, favorecendo o desenvolvimento de
capacidades como lideranga e autonomia. As autoras colocam o jogo como elemento
indispensavel nesse processo sendo fator motivador dos alunos.

O jogo consiste em uma brincadeira dindmica em que os alunos precisam resolver 0s
casos problemas descritos em cartas elaboradas pela equipe da Secretaria da Fazenda, no que
tange a assuntos sobre Or¢camento Publico e participacdo cidada. Para alcancar tal objetivo, os
mesmos tomam decisdes de acordo com propostas reais apresentadas na plataforma Participe+,
debatendo em grupo as melhores alternativas e proposi¢oes para melhor alocacéo dos recursos
publicos, aproximando as criangas aos efeitos positivos que elas poderdo exercer num futuro
proximo.

Dessa forma, ao levar o acesso do conhecimento das ferramentas da gestdo publica do
orcamento municipal, 0 jogo de tabuleiro busca suprir a falta de informag6es no ensino basico
sobre maneiras de exercer a cidadania, especificamente nas questfes sobre a governanca
municipal no aspecto orcamentario. O projeto tem potencial de contribuir para uma S&o Paulo
melhor por meio da sensibilizacdo das criangas e adolescentes sobre a importancia da
participacdo cidada no futuro da nossa cidade.



4. CONCEITOS E MELHORES PRATICAS DE REFERENCIA

Como acgOes e conceitos para referéncia no desenvolvimento do projeto, utilizou-se
inicialmente os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Organizacdo das Nagoes
Unidas (ONU), uma vez que esses incluem metas que abordam desde melhorias na qualidade
da educacdo até esforcos para criar uma sociedade global mais justa e participativa
politicamente. O ODS 4, Educacédo de Qualidade, traz no topico 4.7 o objetivo de “garantir que
todos os alunos adquiram conhecimentos e habilidades necessarias para promover o
desenvolvimento sustentavel [...] por meio da educacdo”, a fim de garantir os Direitos
Humanos e uma cidadania global. J4 o ODS 11, Cidades e Comunidades Sustentaveis, expoe
no tépico 11.3 a necessidade de uma urbanizacdo inclusiva e sustentavel, assim como de
capacidades para o planejamento, para o controle social e para a gestéo participativa integrada
e sustentavel. Por outro lado, 0 ODS 16, Paz, Justica e Instituicdes Eficazes, coloca como meta
no tdpico 16.7 garantir a tomada de decisdo responsiva, inclusiva, participativa e representativa
em todos os niveis. Nesse sentido, 0s objetivos tratam diretamente sobre os impactos esperados
do jogo “Orcamentando” sobre a juventude de Sdo Paulo, criando habilidades de tomada de
decisdo e planejamento com pensamento coletivo por meio de um jogo de tabuleiro educativo.

Assim como 0 jogo procura contribuir para a meta dos Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel, o Curriculo da Cidade traz esse compromisso “para uma sociedade mais inclusiva,
democratica, prospera e sustentavel para todos” (SME, 2019). Tal documento foi fundamental
para a construcdo coesa do projeto, uma vez que foi possivel compreender o modelo de
organizagédo educacional do Ensino Fundamental das escolas municipais de S&o Paulo. Ao
pautar sua Matriz do Saberes em principios éticos, politicos e estéticos e abordagens de ensino
que valorizam a voz dos alunos e suas opiniGes, abre-se espago para um processo de
aprendizagem mais efetivo e de facil absorcdo. Na pesquisa para elaboracdo da Matriz, 57,5%
dos estudantes consultados disseram que “fica mais facil aprender quando [0S professores]
fazem uso de tecnologia, de jogos” € 33% “acha legal participar de projetos” que envolvam
jogos de tabuleiro (SME, 2019).

Diante do exposto, 0 jogo “Orgamentando” busca desenvolver nos estudantes um senso
de criticidade. A componente curricular da Geografia no Curriculo da Cidade enquanto
Ciéncias Humanas articula com a proposta do projeto ao contribuir para a formacdo do
pensamento critico, capaz de problematizar a realidade. H& ainda ponto de encontro entre jogo
e a Geografia nos eixos estruturantes que organizam tal area do conhecimento, em especifico
0 eixo “Sujeito e seu lugar no mundo”. Esse apresenta como 0 municipio é organizado
politicamente por meio das fungdes politicas, tratando sobre os canais de participacao social,
assim como os conflitos sociais que permeiam essa organizacdo. Destacando esses temas para
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0 contexto da cidade de S&o Paulo, o projeto estabelece conversa direta ao criar possibilidade
de concretizar o conteudo visto em aula, trazendo sentido para a realidade dos alunos e 0s
envolvendo no processo de aprendizagem, recomendacdo que esta incluida no tépico do
Curriculo direcionado aos docentes “Procedimentos metodolégicos para aulas planejadas em
geografia”.

Além das bases expostas acima, o projeto foi inspirado pela acdo do Grupo de Trabalho
(GT) de Educacao Fiscal e Cidadania da Secretaria Municipal da Fazenda (SF), que atua
buscando “disseminar informagdes e conceitos sobre a gestdo fiscal favorecendo a
compreensdo e a intensificacdo da participacdo social nos processos de geracdo, aplicacao,
controle e fiscalizag¢do dos recursos publicos” (Educacdo Fiscal e Cidadania, 2023). Por meio
de uma sensibilizacdo interna, o GT promoveu uma formacdo para os estagiarios da SF,
abordando temas como responsabilidade social dos tributos, instrumentos de controle e
participacdo social e cidadania fiscal. Assim, o projeto atua no mesmo segmento do trabalho
do grupo de Educacédo Fiscal e Cidadania, uma vez que se procura expandir o conhecimento
mencionado para a rede de ensino municipal e disseminar o poder da participacao social como
meio de fiscalizacdo orcamentéria.

As referéncias apresentadas partem de um ponto em comum com o objetivo de expandir
a nocao da funcdo do cidaddo politicamente: o conceito de cidadania. Nesse sentido, Pereira
(1991) diz que a cidadania estabelece um pacto interno a sociedade civil e desta com o Estado,
0 que fundamenta o perfil de deveres e direitos dos contratantes - no que diz respeito ao trato
social, norma de conduta para um bom convivio. Dessa forma, a participacéo social e cidadania
tornam-se indissociaveis, o que reflete nos principios do jogo “Orcamentando”.

5. DIAGNOSTICO DO PROBLEMA

A educacdo fiscal € um instrumento fundamental para promover o pleno exercicio da
cidadania, desempenhando um papel crucial na formacdo de cidaddos responsaveis e
engajados. Ela age como capacitadora no que diz respeito a compreensdo de como 0s recursos
publicos s&o arrecadados e utilizados para o desenvolvimento da cidade. E por meio dela que
os cidadaos tém melhor entendimento sobre a relagcdo entre o pagamento de tributos e a oferta
de servicos publicos de qualidade. Desse modo, Imaculada da Silva e Maria de Fatima
Vilanova, no texto ‘“Programa de Educagdo Fiscal e Escola: Caminhos e descaminhos na
Constru¢do da Cidadania” descrevem que a educagdo fiscal ¢ uma proposta voltada para a
percepcdo social na qual o cidadao esta inserido e com conhecimento adequado para atuagdo
consistente e de contribui¢do para melhoria das condigdes sociais.



No entanto, o conhecimento acerca do tema por parte da populagdo ainda é escasso e
desconhecido. Em “Educacgdo Fiscal: Premissa para melhor percepgdo da questdo tributaria” as
autoras Denize Grzybovski e Tatiana Hahn (2006) desenvolvem uma pesquisa investigativa
acerca do conhecimento da populacdo sobre os temas fiscais. Os resultados segundo as autoras
mostram que ha um desconhecimento sobre educacéo fiscal e baixo grau de entendimento a
respeito das questdes tributarias, principalmente sobre os aspectos de direitos e deveres dos
cidaddos, prejudicando os exercicios de conscientizacdo social da fungdo do Estado, da funcéo
socioecondmica dos tributos e do exercicio do controle social dos gastos publicos.

Além disso, a falta de educacdo fiscal nas escolas brasileiras esta relacionada com
diversos fatores, incluindo a baixa capacita¢cdo dos educadores para com os temas fiscais e
complexidade do sistema tributario. Outrossim, a auséncia de politicas publicas coordenadas
para tratar sobre o assunto nas escolas geram impactos negativos na sociedade, tendo em vista
0 aumento da informalidade econdmica, perda de recursos para o Estado e desinformacao dos
contribuintes. Desse modo, a escassez do tema contribui para a perpetuacdo de
comportamentos de evasdo e elisdo fiscal, impactando negativamente a eficiéncia da
administracéo tributéria.

Na era contemporanea, é notavel o grau de influéncia que a tecnologia, jogos interativos
e outros meios de aprendizagem exercem sobre as criancas e adolescentes, impulsionando sua
busca por meios de estudos e ensinamentos mais dinamicos. Além disso, € evidente que muitas
instituicOes escolares estdo adotando métodos diversificados no que diz respeito a distribuicdo
de conhecimento para o publico infantojuvenil. Tais métodos vdo muito além das
convencionais apostilas e livros fisicos, que incorporados com meios alternativos exploram
abordagens pedagogicas mais abertas e centradas no aluno, incentivando a participacao ativa,
a colaboracéo e a resolucéo de problemas.

Nesse contexto, abranger a educacgéo fiscal dentro das escolas proporciona elementos
fundamentais para o aprimoramento da relacdo Estado-cidaddo e para o fortalecimento da
confianca na administragdo publica. Portanto, investir na promocao da educacao fiscal em Séo
Paulo € necessario para construir uma sociedade mais consciente e participativa, capaz de
fiscalizar e cobrar de forma efetiva o uso adequado dos recursos publicos. Isso poderia resultar
em uma gestdo mais eficiente e em uma cidade melhor preparada para enfrentar os desafios
socioecondmicos existentes e posteriores.

6. PROPOSTA
A proposta apresentada é a criagdo de um jogo de tabuleiro chamado “Orgamentando -

0 jogo que pensa o or¢gamento”. Possuindo 1 tabuleiro, 1 manual de instrucdes, 1 dado, 5 pedes
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e 540 cartas; 0 jogo consiste em percorrer o caminho da cidade de S&o Paulo escolhendo
solucBes para os problemas da cidade e ganhar pontos até alcancar o fim do mapa.

O tabuleiro apresenta um caminho composto por 27 casas, cada casa tem uma cor
representada por uma funcdo orcamentaria e cada funcdo corresponde ao tema da carta que a
equipe tera que responder conforme a casa em que parar seu pedo. As funcbes orcamentarias
sdo: Saude, Educacdo, Urbanismo, Meio Ambiente e Esportes e Lazer — escolhidas de acordo
com sua importancia dentro do orcamento e facilidade de visualizag&o pelo publico-alvo.

Os temas das cartas serdo escolhidos com base em propostas feitas na plataforma
Participe+, que ganharam um termo de compromisso ou implementacdo da Prefeitura
Municipal de S&o Paulo no Orgamento Cidad&o do ano vigente. Para o funcionamento do jogo,
0 primeiro grupo deve langar o dado e andar o nimero de casas indicado. Assim que o pedo
parar em uma casa, um representante do time adversario localizado a esquerda do primeiro
jogador deve retirar uma carta e ler o caso apresentado. Dependendo da opc¢éo escolhida (entre
A a C) pela equipe, o jogador pode ganhar pontos e avangar no tabuleiro ou retornar casas.

Dentro dos pontos apresentados, no ambito da Educacéo Basica, € possivel considerar
que os jogos de tabuleiro desempenham um papel de relevancia ao viabilizar um leque
diversificado de modalidades de aprendizagem. Além de estimular o desenvolvimento
intelectual e contribuir para as dimensdes sociais e afetivas, 0 aspecto integrado aos jogos de
tabuleiro colabora de maneira substancial para o estimulo das habilidades cognitivas das
criangas na fase escolar - atraves da analise em jogos, os estudantes sdo desafiados a aplicar
conceitos e estratégias, fomentando assim a sua capacidade analitica e aprimorando a forma
como enfrentar desafios intelectuais (Silva e Morais, 2022). E nesse sentido que as palavras de
Teixeira (1995) ecoam: “O jogo ¢ um fator didatico altamente importante: sendo um elemento
indispensavel para o processo de ensino aprendizagem. Educacéo pelo jogo deve, portanto ser
a preocupacdo bésica de todos os professores que tém a intencdo de motivar seus alunos ao

aprendizado”.



Para a viabilizagdo do projeto, propde-se ampliagédo no Artigo 5° da Portaria N° 7.240
de 21/10/2016, que institui o programa ‘Jogos de Tabuleiro’ nas escolas municipais. Tal
alteracdo adicionaria a Geografia como uma das areas de conhecimento do Ensino
Fundamental e Médio dentro dos objetivos especificos do programa. O Curriculo da Cidade
cedido pela SME, que é validado anualmente, caracteriza a Geografia como um campo do saber
das Ciéncias Humanas, sendo uma dimensdo metacientifica que reine caminhos, abordagens e
contextualizacbes nas diferentes realidades do municipio, sob enfoques teoricos
multirreferenciais que desenvolvem um imaginério social com sentido realista da sociedade em
que vivemos e da sociedade ideal (SME, 2019). Ademais, a hipdtese de viabilidade
fundamenta-se também na Portaria Conjunta N° 5 de 5 de agosto de 2022, que: “Estabelece
cooperacgédo entre a SF e a SME para promocéo e execucdo de acbes de Educacdo Fiscal e
Cidadania no ambito da rede de ensino municipal de Sao Paulo”.

Isto posto, acredita-se que a Geografia seja a area do conhecimento do Ensino
Fundamental II que se aplica aos objetivos do jogo “Org¢amentando”, que acompanhara a
validacdo anual do Curriculo da Cidade, tendo em vista a importancia do papel das
Humanidades na formacdo do pensamento critico e em como a ciéncia geogréfica possui
potencial interpretativo na formacao de cidad&os ativos e responsaveis pelos territorios em que
vivem (SME, 2019). Dessa forma, com base no Curriculo da Cidade: Ensino Fundamental:
Geografia, propde-se a seguinte extensdo no Artigo 5° da Portaria supracitada:

I1.3. — Na Geografia:

a) fomentar o debate sobre o reconhecimento de territorio e participagdo cidadd nos
espacos de tomada de decisao;

b) desenvolver a consciéncia dos alunos sobre o espaco da audiéncia publica e o efeito
que a participacao dos cidadé@os pode proporcionar por meio de tal ferramenta na regiéo;

c) decodificar o espaco geogréafico instrumentalizando os estudantes a decifrar e ler de
modo critico os problemas regionais;

d) capacitar os estudantes a compreenderem sua posi¢cdo dentro das interacdes entre a
sociedade e a natureza, bem como entenderem as consequéncias territoriais de suas
acOes individuais ou coletivas.

Para além disso, espera-se que com a implantacao do projeto todos os alunos do Ensino
Fundamental Il das escolas municipais sejam contemplados, inclusive aqueles com
necessidades especiais. Baseados nos principios que fundamentam a Politica Paulistana de
Educacéo Especial e na Portaria da SME n° 8.764 de 23 de dezembro de 2016, Art. 4° - O
Projeto Politico-Pedagogico - PPP de todas as Unidades Educacionais/Espagos Educativos da

Rede Municipal de Ensino (RME) devera considerar as mobilizacGes indispensaveis ao
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atendimento das necessidades especificas dos educandos e educandas publico-alvo da
Educacdo Especial, assegurando a institucionalizagdo da oferta do Atendimento de
Educacional Especial (AEE) nos diferentes tempos e espagos educativos. Para isso, 0 jogo
contara também com leitura em braile em suas cartas.

7. RESULTADOS ESPERADOS

Espera-se que os 196.582 alunos da Rede Municipal - parcela que precisa ser revista
anualmente a depender da quantidade de matriculados no Ensino Fundamental 11 - alcangados
pelo projeto obtenham um conhecimento mais profundo acerca do destino dos recursos
publicos, compreendendo a importancia do Orcamento Cidadao e das audiéncias publicas para
a construcdo de politicas que atendam as necessidades da comunidade. Esse maior
entendimento contribuira para a formacdo de cidaddos mais informados e participativos,
capazes de influenciar positivamente o desenvolvimento sustentavel da cidade.

Com a implantacdo do jogo, é esperado ampliar a consciéncia cidadd do papel
financiador e destinatario de politicas publicas e instruir os conhecimentos necessarios que
facam o estudante perceber que ndo é parte menos importante na sua relacdo com o Estado,
mas sim a razao pela qual o Estado existe (Lima, 2019). O projeto visa gerar uma externalidade
positiva, promovendo a discussdo sobre o Orcamento Cidaddo e a participacdo ativa dos
cidaddos nas escolas e dentro das familias do municipio. Ao trazer tdpicos relacionados ao
orcamento publico para o centro das conversas familiares, 0 “Orgamentando” tem o potencial
de conscientizar um ndmero ainda maior de pessoas, estendendo sua influéncia para além das
salas de aula.

Por fim, procura-se instigar um movimento de questionamento entre os alunos das
escolas envolvidas. O esperado é que absorvam informagbes ativamente, tornando-se
questionadores criticos do destino do orcamento publico da cidade de S&o Paulo. Ao gerar esse
senso de questionamento e curiosidade, espera-se estimular a proxima geracdo de cidadéos a
serem ativos na busca por transparéncia, responsabilidade fiscal e eficiéncia na alocagdo de

recursos publicos.
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